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Specyfikacja WMfono Authoring Studio

(Specyfikacja techniczna dla materiatéw niezbednych w procesie produkcji projektow
DVD-Video, VCD)

MATERIAL FILMOWY

e Pliki w maks. rozdzielczosci FullHD (1920x1080), bezkompresyjne lub z kodekiem np.
Proress w formacie mov; mp4;

¢ Pouzgodnieniu ze studiem przyjmujemy materiaty w postaci:

. tasma Betacam (analogowa, cyfrowa, IMX) w formacie PAL /NTSC
. tasma HDCAM (wytgczajgc HDSR) w formacie PAL /NTSC

. preroll minimum 30 sekund

. postroll minimum 30 sekund

¢ W przypadku materiatu nie mieszczacego sie na jednej taSmie, moze by¢ on podzielony na dwie
tasmy. Podziat powinien by¢ wykonany na sklejce, w miejscu o mozliwie matym natezeniu dZzwieku.

¢ W obrebie catego materiatu wymagana jest ciggtos¢ TimeCode’u oraz zgodno$¢ LT Ci VIT C.

¢ Kod czasowy catej tasmy wraz z preroll’em i postroll’em powinien w cato$ci zawierac sie w jednej
dobie (nie moze przechodzi¢ przez 00:00:00:00).

e W przypadku materiatéw audio dostarczanych oddzielnie (na innym nosniku), na ta$mie
powinna znalez¢ sie, co najmniej jedna Sciezka audio (tzw. Sciezka pilotowa).

e W przypadku materiatéw o formacie docelowym 16:9, materiat na tasmie powinien by¢
zapisany w formacie 16:9 (nie Letterbox).

¢ Tasma powinna by¢ opisana tytutem zgodnym z zamdwieniem, opisem zawartosci, TimeCode’'m
wejsciowym i wyjsciowym oraz informacjami o zawartych Sciezkach audio.

¢ Dostarczenie materiatu filmowego na wszelkich innych typach no$nikdw np. gotowe ptyty DVD
(niezabezpieczone), ptyty Blu-Ray (niezabezpieczone), pliki zakodowane (M2V) wymaga



indywidualnego ustalenia z pracownig (wyjatkiem sg gotowe ptyty HD-DVD, ktérych nie
przyjmujemy).

¢ W przypadku plikéw zakodowanych do formatu wiasciwego dla DVD/Blu-Ray pracownia nie
odpowiada za jako$¢ wizualng i techniczng materiatu.

¢ Wszystkie materiaty dostarczone przez zamawiajgcego traktowane sg jako dobre zaréwno pod
katem technicznym i jakosciowym. W przypadku materiatéw o nieznanej jakosci badz zawartosci,
niezbedne sg ustalenia z pracownia.

e Materiatfilmowy nie podlega edycji.

MATERIAt AUDIO

¢ Pliki w postaci wav, aiff zgodne z materiatem filmowym;

¢ Tasmy Betacam (analogowa, cyfrowa, IMX), HDCAM — zawierajgce materiat stereo.
W przypadku tzw. rozszywania stereo do 5.1, dodatkowo powinien by¢ dostarczony ton
miedzynarodowy

SPECYFIKACJA WMFONO AUTHORING STUDIO
(Specyfikacja techniczna dla materiatow niezbednych w procesie produkgji projektéw DVD-Video,
VCD)

e Tasmy DAT, pliki wav, aiff.

¢ Materiat dzwiekowy moze by¢ podzielony na akty.

¢ Materiat Audio dostarczony na nosnikach zawierajgcych kod czasowy, powinien by¢ przygotowany
w formacie 25FPS. Kod czasowy powinien by¢ zgodny z materiatem filmowym na tasmie

Betacam/HDCAM.

¢ Dostarczenie materiatu audio na wszelkich innych typach no$nikow np. gotowe ptyty DVD, pliki
zakodowane (AC3) wymaga indywidualnego ustalenia z pracownia.

¢ Nosniki powinny by¢ opisane tytutem zgodnym z zamdwieniem, opisem zawartosci, TimeCode’'m
wejsciowym i wyjsciowym oraz informacjami o zawartych Sciezkach audio.

¢ Wszystkie materiaty dostarczone przez zamawiajgcego traktowane sg jako dobre zaréwno pod
katem technicznym i jakosciowym. W przypadku materiatéw o nieznanej jakosci badz zawartosci,
niezbedne sg indywidualne ustalenia z pracownia.



MATERIALY GRAFICZNE

e Parametry gotowej grafiki przygotowywanej po stronie klienta dla ptyt DVD-Video:

e Pliki graficzne w formatach BMP (oraz inne popularne formaty graficzne PC)
¢ Format koloréw RGB

¢ Rozmiary grafiki:
e dlaformatu 4:3-720 x 576 pixeli
o dlaformatu 16:9 — 1024 x 576 pixeli

¢ Maskidla przyciskéw w analogicznych rozmiarach w skali szarosci. Kolory masek:
¢ kolor maski dla obszaréw podswietlanych — czarny
¢ kolor maski dla obszaréw przezroczystych — biaty

Nie sg dopuszczalne inne poziomy szarosci (tylko czarny i biaty).

¢ Materialy wyjsciowe do przygotowania grafiki przez WMfono (dodatkowo ptatne, po uzgodnieniu)
o pliki graficzne w formatach Tl FF, TGA, BMP, PSD, JPG z minimalng kompresjg

e W celu zachowania spéjnosci z nadrukiem na ptyte, oktadka i innymi materiatami graficznymi
zwigzanymi z danym tytutem, niezbedne s3 otwarte pliki uzyte do produkcji tych materiatow.

¢  Wszystkie materiaty powinny by¢ przygotowane w formie umozliwiajgcej ich edycje. Wszystkie
materiaty dostarczone przez zamawiajacego traktowane sg jako dobre zaréwno pod kgtem
technicznym i jakosciowym. W przypadku materiatdw o nieznanej jakosci bad? zawartosci,
niezbedne sg indywidualne ustalenia z pracownia.

¢ Animacje powinny by¢ dostarczone w postaci plikdw AVI bez kompresji lub QuickTime bez
kompresji bgdz z kodowaniem, ktére nie wprowadza znacznego pogorszenia obrazu w
stosunku do materiatu wyjsciowego.

Napisy

e Format Sub Station Alpha (SSA) lub Sonic Scenarist (SST)
¢ Format graficzny wg ponizszego schematu:

SP_NUMBER START E ND FILE_NAME
1>>—- - 00:00:22:14>- 00:00:26:08>— nazwa_pliku.1.omp

2>>— — 00:00:26:14>— 00:00:30:06>— nazwa_pliku.2.bmp
3>> - — 00:00:33:14>— 00:00:36:03>— nazwa_pliku.3.bmp



4>>— — 00:00:36:08>— 00:00:40:19>—- nazwa_pliku.4.bomp
5>> - —00:00:58:17>— 00:01:01:01>— nazwa_pliku.5.bmp
6>>— — 00:01:03:00>— 00:01:07:03>— nazwa_pliku.6.bmp
*Znak ,>" oznacza tabulator.

¢ Dla ptyt DVD-Video pliki podpiséw w formacie indeksowanym BMP z nastepujaca paleta
koloréw:

e biaty (255/255/255) wytacznie jako tto — docelowo mapowany jako przezroczysty

e czarny (0/0/0) gtéwny kontur znakéw — docelowo mapowany jako czarny

» niebieski (0/0/255) kolor wypetnienia znakéw - docelowo mapowany jako biaty

e czerwony (255/0/0) pomocniczy kolor tekstu, kolor wygtadzania — docelowo mapowany jako
biaty

¢ Pojedynczy obraz nie powinien zawiera¢ wiecej niz 2 linie tekstu, kazda najwyzej po 38 znakdéw
¢ W formacie tekstowym wg ponizszego schematu:

1> > - —00:00:22:14>- 00:00:26:08 >— Pierwsza linia tekstu|Druga linia tekstu
2>>—-—00:00:26:14>- 00:00:30:06>— Pierwsza linia tekstu

3> > - —-00:00:33:14>— 00:00:36:03>— Pierwsza linia tekstu|Druga linia tekstu
4> > - - 00:00:36:08>— 00:00:40:19>— Pierwsza linia tekstu
5>>--00:00:58:17>— 00:01:01:01>- Pierwsza linia tekstu|Druga linia tekstu
6> >—- - 00:01:03:00>- 00:01:07:03>- Pierwsza linia tekstu

*Znak ,>" oznacza tabulator

*Znak ,|” oznacza punkt podziatu wiersza.

¢ Maksymalnie dwie linie tekstu po 38 znakow.

e podpisy powinny by¢ zsynchronizowane z kodem czasowym zawartym w materiale filmowym
e podpisy traktowane sg jako zamknietg cato$é nie podlegajaca edycji

¢ wszelkie inne formaty wymagajg indywidualnego ustalenia z pracownig

Pojemnosé ptyty

¢ Na ptycie DVD mozemy umiescic:

¢ naDVD5 — maksymalnie 120 minut materiatu

¢ naDVD9 - maksymalnie 200 minut materiatu

¢ Przy bardzo dobrej jakosci materiale Video zawierajgcym jedng $Sciezke audio stereo i jedng
ciezke podpisdw ze statycznym systemem menu (menu gidwne, wybodr scen, wtaczanie
wytgczanie podpisOw).

¢ llo$¢ materiatu mozliwego do umieszczenia na ptycie moze byé mniejsza w przypadku:



o stabej jakosci materiatu filmowego,

¢ duzej dynamiki materiatu filmowego (np. teledyski),

e wyzszych formatéw sciezki audio (5.1, PCM),

e wiekszejilosci dodatkowych materiatow (spotow reklamowych, $ciezek audio, $ciezek podpisdw,
animowanego menu itp.),

¢ dotaczenia do ptyty danych komputerowych.

UWAGA: W przypadku dostarczenia materiatdw na nosniku lub w formacie nie wymienionym w
niniejszej specyfikacji, zastrzegamy sobie prawo do zmiany terminu realizacji i/lub ceny ustugi.



